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Taurian Concordat                                             20.08.3068 

New Vandenburg 
 

Als ihr aus dem Transporter steigt überblickt ihr ein Militärgelände, welches sich in einem 

Talkessel befindet. Einige Mechs überschreiten einen riesigen Platz vor einem Mechhangar.  

Eine Frau in einem schwarzen Kostüm kommt auf Euch zu und bittet Euch ihr zu folgen. Nach 

einer halben Stunde betretet ihr ein Testlabor mit diversen Rechnergruppen und Mech‐

Simulatoren. Ein Mann in einem blauen Anzug lehnt an einem zentral aufgestellten Holo‐Vid.  

 

Nachdem ihr Euch vor ihm Versammelt habt beginnt er zu reden: 

„Guten Tag die Damen und Herren ich bin General Armand. Ich freue mich Sie hier begrüßen 

zu dürfen und dass Sie so zahlreich unserem Angebot einen Mech zu konstruieren gefolgt 

sind. In den nächsten Wochen steht ihnen diese Anlage dafür zur Verfügung. Die genauen 

Kriterien zur Konstruktion entnehmen Sie bitten den Dateien. Aufgrund unserer 

Versorgungssituation sind keine außergewöhnlichen Waffen vorhanden und wir haben auch 

nicht so viele Sprungdüsen zur Verfügung. Die Abgabe ihrer Mechs hat bis spätestens 

Sonntag den 20.10. dieses Jahr zu erfolgen.“ 

 

Viel Spaß und Erfolg. 

 

 



Konstruktionsregeln: 

 Zeitschiene 3068  Inner Sphere  

• Tech. Level  Advanced 

• Pilotenwert 4/5 

• Maximal 10 Mio. C‐Bills 

• Max. 4 Waffen von 0,5 Tonnen Gewicht  

• Max. 3 Waffen von 1 – 2,5 Tonnen Gewicht 

• Max. 2 Waffen von 3 – 4,5 Tonnen Gewicht 

• Max 1 Waffe von 5 Tonnen oder mehr Gewicht 

• Jede Waffe, die Munition verbraucht, ist mit mindestens 0,5 Tonnen Munition 

auszurüsten 

• Zu Flipping Arms darf es nur kommen, wenn die Bauteilzeilen ansonsten 

aufgebraucht sind 

• die maximale Sprungbewegung darf nicht mehr als 2/3 der Gehbewegung 

betragen (Abgerundet). Also z.B. 4/6/3 oder 5/8/3 sowie 7/11/5 

 

 

Nicht vorhandene Ausrüstung: 

Mech Mortar   
Fluid Gun   
Heavy Flamer   
Heavy & Light Machine Gun   
Alle One‐Shot Waffen   
Alle Re‐Engineered Laser   
Nail/Rivet Gun   
Prototype Waffen   
TSEMP Cannon   
Thunderbolt   
iNarc   
Direct Neural Interface Cockpit   
Jede RISC Ausrüstung   
Radical Heat Sink System   
Remote Drone Command Console   
Smart Robotic Control System (SRCS)   
LRM Ammo, Alle ausgenommen Standard und Artemis    
AK Ammo, Alle ausgenommen Standard oder Precision   
 

 

 

Die Abgabe hat bis zum 20.10.2024 zu erfolgen.  

Abgabe an: konstruktion@phoenixguard.de 

Der erste gültige eingereichte Mech zählt. 


